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DNP大日本印刷のデジタルアーカイブに関する取り組み
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DNP大日本印刷の事業分野と主な製品・サービス
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DNPの文化財デジタルアーカイブ事業

DNPグループでは印刷事業で培われた高精細デジタル処理の技術とノウハウを生かし、
文化財のデジタルアーカイブとその公開・利活用を推進。

©DNP Dai Nippon Printing Co., Ltd. 2021, with the courtesy of the Bibliothèque nationale de France.

デジタル化 公開・利活用

©DNP
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新しい文化鑑賞体験 「みどころシリーズⓇ」

ＤＮＰコンテンツインタラクティブシステム「みどころシリーズ」は、デジタル化された作品と
多様なミュージアムの知的情報「みどころ」を組み合わせ、作品に対する興味のきっかけを提供。

※デジタル庁Good digital award 2022年度 アート部門にて最優秀賞を受賞

©DNP Dai Nippon Printing Co., Ltd. 2021, with the courtesy of the Bibliothèque nationale de France.
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「みどころキューブⓇ」とは

文化財・芸術作品など様々なコレクションをキューブ(立方体)状のインタフェースを用い、テーマ・関係性
など多様な視点から紹介できる鑑賞システム。
直感的な操作で、キューブを回転したり、キューブの内側に入るなどの体験が可能。
立方体の側面に表示されるテーマ情報で、鑑賞者の作品へ興味・関心を喚起し、理解を促進。 

事例：岡山市立オリエント美術館様 みどころキューブ
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デジタルアーカイブの教育活用について
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デジタルアーカイブ教育活用の背景

・国立国会図書館 ジャパンサーチ正式版の公開（令和２年度）
・文化庁 博物館法改正（令和４年度）
・内閣府知的財産推進事務局「デジタルアーカイブ戦略2026-2030」（令和７年度）

デジタルアーカイブ利活用における制度的整備

・文部科学省 学習指導要領改訂に伴う「主体的・対話的で深い学び」の明記（平成29・30・31年度）
・文部科学省 GIGAスクール構想の開始（令和元年度）
・文部科学省 中央教育審議会「令和の日本型学校教育」の構築を目指して（答申）（令和２年度）

学校教育における過渡期



9

「みどころキューブ」の探求学習への活用実績と評価
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探究学習における活用仮説

②アウトプットツールとしての活用①問いの創発
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岡山市立オリエント美術館
小学校の図画工作授業で「みどころキューブ」を活用
岡山市内小学校の図画工作授業向け学習ツールとして、岡山市立オリエント美術館の主な収蔵品の情報を
格納した「みどころキューブ」を活用した事例。収蔵品に描かれた文様の特徴・大きさ・テーマから子ども
たちが自分の好きな文様を「みどころキューブ」から探し、スケッチするための新たな視点やアイデアを
得るきっかけを提供する授業を実施。

▼2024年3月15日ニュースリリース配信「小学校の図画工作授業でDNPの鑑賞システム「みどころキューブ」を活用」
https://www.dnp.co.jp/news/detail/20173674_1587.html
▼小学校の図画工作授業で「みどころキューブ®」を活用
https://www.dnp.co.jp/biz/case/detail/20175990_4968.html
▼みどころキューブの公開URL
https://images.dnpartcom.jp/cube/OOM2023/

①問いの創発

https://www.dnp.co.jp/news/detail/20173674_1587.html
https://www.dnp.co.jp/biz/case/detail/20175990_4968.html
https://images.dnpartcom.jp/cube/OOM2023/
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岡山市立オリエント美術館
小学校の図画工作授業で「みどころキューブ」を活用

「作品を鑑賞する力」「見る力」が深まる

①問いの創発

実際に美術館へ足を運ぶ行動変容に寄与
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文部科学省・教育委員会月報
令和6年10月号掲載

▼本文からの引用：
一人一台のタブレット端末を使って、収蔵品に描かれた文様の特徴・大きさ・テーマから子どもたちが自分
の好きな文様を探して制作に挑戦し、新たな視点やアイデアを得るきっかけとなった。
授業後のアンケートでは高い評価が得られ、「オリエント美術館に行ってみたい」という回答が多く見受け
られた。早速、その週末に家族と一緒に美術館を訪れ、自ら家族に作品を紹介する子どもの姿も見られた。

▼文部科学省 教育委員会月報 令和6年10月号
https://www.mext.go.jp/b_menu/shuppan/geppou/2202_00039.html

https://www.mext.go.jp/b_menu/shuppan/geppou/2202_00039.html
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北秋田市 伊勢堂岱遺跡
ワークショップでの「みどころキューブ」活用

デジタル庁によるワークショップ「デジタル自由研究～おうちでできるデジタル体験～」に協力企業として
参加。秋田県北秋田市にある世界文化遺産「伊勢堂岱（いせどうたい）遺跡」の出土品や縄文文化を学ぶ
オンラインワークショップを開催。

▼2023年7月26日ニュースリリース配信「各府・省庁の体験イベント「こども霞が関見学デー」で8/2-3にオンラインワークショップを開
催」
https://www.dnp.co.jp/news/detail/20169585_1587.html

①問いの創発

https://www.dnp.co.jp/news/detail/20169585_1587.html
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伊賀市 小学校の授業で「みどころキューブ」を活用

「みどころキューブ」を小学校の授業で活用し、子どもたちの探究的な学びに対する学習効果を検証する
実証実験を実施。実施にあたっては、東京大学 大学院 情報学環 特任研究員（当時）である大井将生氏が
デジタルアーカイブ教材化に関する実践授業を行い、DNPは「みどころキューブ 」を教材プラットフォー
ムとして提供した。 

①問いの創発

▼ 2023年1月16日ニュースリリース配信
「DNPの鑑賞システム「みどころキューブ」を小学校の授業で活用」
https://www.dnp.co.jp/news/detail/20168807_1587.html

▼ セミナー開催レポート「DNP P&Iセミナー デジタルアーカイブを活用した探究的な学習デザイン～『みどころキューブ®』をつかった
学校授業の事例から～」
https://www.dnp.co.jp/biz/column/detail/20172299_4969.html

https://www.dnp.co.jp/news/detail/20168807_1587.html
https://www.dnp.co.jp/biz/column/detail/20172299_4969.html
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「デジタルアーカイブ学会誌」2024年8巻1号への論文掲載

▼論文からの引用：
デジタル資料の多次元可視化ツール「みどころキューブ」を展示空間として活用した学習シナリオをデザ
インし、複数の自治体において小学校の授業と地域イベントを実践する。その結果、学習者が地域の歴史
や文化についての「問い」を持ち、見方・考え方を広げながら自分自身の意見を形成する力を育むことへ
の効果が示唆された。また、学習者が実空間とデジタル空間を架橋し、郷土の魅力を他者に伝えることや
未来に継承したいという思いが育まれたことが示唆された。

▼デジタルアーカイブ学会誌 2024 年 8 巻 1 号 p. 15-20 特集：デジタルアーカイブと実展示
「問い」の創発と多面的な学びを支援するデジタルアーカイブ展示と実空間の架橋
https://www.jstage.jst.go.jp/article/jsda/8/1/8_15/_article/-char/ja

https://www.jstage.jst.go.jp/article/jsda/8/1/8_15/_article/-char/ja
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東京学芸大学附属世田谷中学校 国語科授業における実践授業

東京学芸大学と協働する研究グループにおいて、中学校第１学年の国語科授業『竹取物語』に関連した
「みどころキューブ」を制作。「みどころキューブ」上で資料を探し、教科書の挿絵と比較して気づいた
点をワークシートに記入する実践授業を実施。

①問いの創発

▼東京学芸大学教育コンテンツアーカイブ MIDOKORO CUBE「竹取物語 難題求婚譚 五人の貴公子に降りかかる災難」
https://d-archive.u-gakugei.ac.jp/item/material002
▼ みどころキューブURL
https://images.dnpartcom.jp/cube/taketori/

https://d-archive.u-gakugei.ac.jp/item/material002
https://images.dnpartcom.jp/cube/taketori/
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東京学芸大学附属世田谷中学校 国語科授業における実践授業

新たな発見があった

非常にそう思う そう思う

少しそう思う どちらでもない

そう思わない

資料に興味がわいた

非常にそう思う そう思う

少しそう思う どちらでもない

そう思わない

もっと調べてみたい

非常にそう思う そう思う

少しそう思う どちらでもない

そう思わない

92％

79％

79％

*表示するパーセンテージは「非常にそう思う」「そう思う」の合計割合を示す

事後アンケートにおける設問「みどころキューブに
ついて感想を聞かせてください。」に対する回答結果

探しやすい

非常にそう思う そう思う

少しそう思う どちらでもない

そう思わない

おもしろい

非常にそう思う そう思う

少しそう思う どちらでもない

そう思わない

86％

65％

①問いの創発
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コンテンツマネジメントシステム（CMS）のサービス提供

生徒自らが「みどころキューブ」を制作することが可能に

②アウトプットツールとしての活用

▼DNPコンテンツインタラクティブシステム みどころキューブ® プラン比較・標準価格・管理機能・MR体験の詳細
https://www.dnp.co.jp/biz/products/detail_sub/20175601_4991.html

「シブヤみどころキューブ」（協力機関 渋谷区）

https://www.dnp.co.jp/biz/products/detail_sub/20175601_4991.html
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渋谷区子ども社会体験科“しくみ～な®”出展

㈱日本総合研究所が開発する 、“アントレプレナーシップ”の習得を狙いとし、公教育と連動して学童期の子
ども向けに社会のしくみを学ぶ体験学習を学校内授業で実施するパッケージプログラム「子ども社会体験科
“しくみ～な®”」に出展し、「みどころキューブ」を活用した体験プログラムを提供。

②アウトプットツールとしての活用

▼株式会社日本総合研究所 2025年6月5日ニュースリリース配信
渋谷区の小学校で「子ども社会体験科 しくみ～な®」をフルパッケージで導入
～「授業」から「体験」までを通じて学びの定着を促進～
https://www.jri.co.jp/company/release/2025/0605/

「シブヤみどころキューブ」（協力機関 渋谷区）

https://www.jri.co.jp/company/release/2025/0605/
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地域の課題解決に向けた大学の取り組みに「みどころキューブ」を活用

丸善雄松堂株式会社と国立大学法人香川大学が推進する「産官学共創による地域人財創出プロジェクト」に参画し、
地域理解を目的とした同大学の全学共通科目の一環で、四国水族館（香川県綾歌郡宇多津町）の情報発信に関する
課題解決に取り組む学生のアウトプットツールとして、「みどころキューブ」を提供。

▼2025年3月13日ニュースリリース配信
地域の課題解決に向けた大学の取り組みに「みどころキューブ」を活用
四国水族館における丸善雄松堂株式会社・香川大学の連携プロジェクトに参画
https://www.dnp.co.jp/news/detail/20176465_1587.html

②アウトプットツールとしての活用

https://www.dnp.co.jp/news/detail/20176465_1587.html
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「2024 デジタルアーカイブ産業賞」のビジネス賞を受賞

デジタルアーカイブ推進コンソーシアム（略称 DAPCON）主催の「2024 デジタルアーカイブ産業賞」
のビジネス賞を受賞。

「みどころキューブ」の特長を活かして教育分野に展開
し、各地域の文化財や資料等を3次元空間に表示すること
で児童・生徒の学ぶ意識を高め、知識・理解を促す点が
高く評価された。

▼ 2024 デジタルアーカイブ産業賞 受賞内容
https://dapcon.jp/awards/2024/

https://dapcon.jp/awards/2024/
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今後に向けた取り組みと課題
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今後に向けた取り組み①
メタバース空間での体験拡充

▼ 2023年9月22日ニューストピックス配信
大日本印刷とレノボ・ジャパン 不登校や日本語の指導が必要な児童・生徒に3Dメタバースで居場所と学びの場を提供」
https://www.dnp.co.jp/news/detail/20169795_1587.html

バーチャル・ラーニング・プラットフォーム(VLP)事業では、不登校や教育支援センター（適応指導教室）
等への参加が断続的になっている児童・生徒及び日本語指導が必要な児童・生徒に対して、オンライン上
の仮想空間を活用した、新たな居場所や学びの場を提供。東京学芸大学附属図書館の絵双六を活用した
「みどころキューブ」を用い、本VLP空間内でミニイベントを開催予定。

https://www.dnp.co.jp/news/detail/20169795_1587.html
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今後に向けた取り組み②
MRでの体験拡充

HMDを利用した鑑賞システムとして、“キューブの中に入り込む”イマーシブな（没入感のある）鑑賞体験
と、複数人での同時鑑賞を実現した「みどころキューブ MR型」を開発。
北秋田市立鷹巣中学校の中学１年生を対象に実証実験を実施。

▼ 2024年10月22日ニューストピックス配信
DNPの鑑賞システム「みどころキューブMR型」の実証実験を北秋田市で開始
https://www.dnp.co.jp/news/detail/20175870_1587.html

https://www.dnp.co.jp/news/detail/20175870_1587.html
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同志社大学 大井准教授らが主催するS×UKILAM（スキラム）*連携ワークショップに民間企業の立場から
参画し、デジタルアーカイブと教育現場をつなぐ取り組みを広めるために様々なステークホルダーと協働中。

* S×UKILAM（スキラム）とは、小中高の教員や教育委員会などの学校関係者（S）、大学・研究機関
（U）、公民館など地域の施設（K）、企業（I）、図書館（L）、文書館（A）、博物館・美術館（M）など
の関係者が、属性を越えてあらゆる文化資源を子どもたちの学びに資するために協働するコミュニティ及び
その一連の取り組みを指すものとして、本ワークショップから生まれた言葉。

▼ TRC-ADEAC株式会社
S×UKILAM：スキラム連携：多様な資料を活用した教材アーカイブ
https://adeac.jp/adeac-lab/top/SxUKILAM/index.html

S×UKILAM（スキラム）連携：多様な資料を活用した教材化ワークショップへの参加

https://adeac.jp/adeac-lab/top/SxUKILAM/index.html
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見えてきた課題と展望

博学連携強化に向けた仕組みづくり

教育効果を測る評価指標の整備

持続可能な事業モデルの構築

民間企業の技術的・人的支援による関連主体間の橋渡し

研究機関等との協働による整備

成功事例の蓄積・ビジネスモデルの確立

デジタルアーカイブの充実
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大日本印刷株式会社
マーケティング本部 文化事業ユニット

アーカイブ事業開発部 第2グループ

mail: dnp_archive_query@team.dnp.co.jp

お問合せ先

mailto:dnp_archive_query@team.dnp.co.jp


「  未来のあたりまえをつくる。」はDNP大日本印刷の登録商標です。
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