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東京⼤学 柳川範之 

・⽇本のコンテンツ産業は、

世界的にも注⽬度が⾼く、今後⼤きな成⻑が期待できる分野 

・その⼀⽅で、技術⾰新によって、個⼈の想像⼒の相対的重要性が⾼まる

イノベーションの⺠主化が起きている

・そのため

この産業の適切な発展のためには、以下の条件が必要

    世界にも通⽤する透明性の⾼い産業構造、市場構造を構築すること 

川上のクリエーターがしっかり収益を得られる産業構造にしていくこと 

・より具体的には、

優越的地位の乱⽤等を防⽌し、 

取引慣⾏を適正化していくことが決定的に重要 

安易な「⽀援策」に頼るのではなく、ネットワーク外部性が強く働く等、 

市場の失敗が⽣じることが明らかな分野に焦点を絞った政策⽀援を考える

べき 
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